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Donguler
Konuya bir ornekle baglayalim.

Ekranda alt alta 7 defa PHP Ogreniyorum ciimlesini asagida
gosterildigi gibi kugukten buyuge dogru artan yazitipi buyuklugu
lle yazdiracagiz:

PHP Ogreniyorum!
PHP Ogreniyorum!

PHP Ogreniyorum!
PHP Ogreniyorum!

PHP Ogreniyorum!
PHP Ogreniyorum!

'PHP Ogreniyorum!
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Donguler
Istedigimiz gorintlyl verecek kod asagidaki gibi olacaktir:

"<font size=1>";
"<br><b>PHP OJreniyorum!</b></font>";
"<font size=2>";
"<br><b>PHP OJreniyorum!</b></font>";
"<font size=3>";
"<br><b>PHP Ogreniyorum!</b></font>";
"<font size=4>";

"<br><b>PHP OJreniyorum!</b></font>";
"<font size=5>";
"<br><b>PHP OJreniyorum!</b></font>";
"<font size=6>";
"<br><b>PHP OJreniyorum!</b></font>";
"<font size=7>";
"<br><b>PHP OJreniyorum!</b></font>";




Donguler

Ornegimizde oldugu gibi belirli bir kural dahilinde tekrarlanan
islemlerde, islemi gergeklestiren kodun da hemen hemen
tamaminin islem sayisi kadar tekrarlanmasi zorunlulugu ortaya
cikmaktadir. Bu da, iyi bir programcinin uzak durmasi gereken en
onemli problemlerden birisi olan gereksiz kod kalabaligina yol
acmaktadir.

Bu gibi durumlar icin gelistirilen programatik yapilara dongu adi
verilir. Donguler, belirli bir dizen icinde tekrarlanan kodlarin
sadece bir defa yazilmasini saglarlar.
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Donguler

Genel olarak donguleri iki baslik altinda siniflandirabiliriz.
Bunlardan ilki, dongu tarafindan degeri otomatik olarak artirilan
bir saya¢ degiskeninin bulundugu sayacli dongulerdir.

Diger tur olan kosullu dongulerde ise dongunun sonlanmasi igin
belirli bir kosulun saglanmasi soz konusudur.
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Donguler — Sayacgh Donguler

Belirli bir indis degiskenine bagli olarak islem yapan dongu
tarleridir. PHP’de iki tur sayacli dongu vardir: For dongusu ve
Foreach dongusu.

For dongusunde indis degiskeninin dogrudan dongunun
tanimlama blogu icersinde belirtiimesi gerekir.

Foreach dongusunde ise indis degiskeninin yerini bir dizi alir,
Dizinin kendi yapisinda bir indis degeri zaten tanimli oldugundan,
Foreach yapisinda sayac olarak bu indis degerinin kullanildigi
soylenebilir.
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Donguler — Sayacgli Donguler — For Dongusu
| Genel yapisi asagidaki gibidir:
For (Baslangic¢ degeri; Sinir kosulu; Artis miktart)

{

Dongu tarafindan calistirilacak kod;

Baslangi¢ degeri cogunlukla sayac iglevini gorecek degiskene ilk
degerinin atanmasi seklinde belirlenir.

TOLGA GUYER



Donguler — Sayacgli Donguler — For Dongusu

| Sinir kosulu, her dongt adiminda yeniden hesaplanan bir
Boolean deger uretir. Sonu¢ True oldugu surece dongu calisir,
aksi halde sonlanir. Genellikle sayac¢ degiskeni icin bir Ust sinir
degerinin atanmasi seklinde belirlenir.

Artis miktari sayac degiskeninin nasil artacaginin (ya da
azalacaginin) belirlendigi parametredir.
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¥ Doéngiiler — Sayacl Doéngiiler — For Dongiisii

' Ornek olarak, daha 6nce yaptigimiz “PHP Ogreniyorum!”
uygulamasini bu kez For dongusunu kullanarak gerceklestirelim.

;o Si<=T; Si+t)

"<font size=$i>";
"<br><b>PHP Ojreniyorum!</b></font>";

Sonug yine ayni olacaktir. Ancak kodun ilk hali ile
karsilastirildiginda kod kalabaliginin oldukca azaldigi
gorulmektedir.

Burada sayag degiskeni olarak $i belirlenmis, bu deder yazitipi
buyuklugunu 1'den 7'ye kadar artirmak igin kullaniimistir.
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Donguler — Sayacgli Donguler — For Dongusu

| Simdi asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi almak istiyoruz:

Gazi Universitesi
Gazi Universitesi

Gazi1 Universitesi
Gazi1 Universitesi

Gazi Universitesi

Gazi1 Universitesi

Gazi Universitesi
Gazi Universitesi

Gazi1 Universitesi

Gazi Universitesi
Gazi Universitesi
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Donguler — Sayach Donguler — For Dongusu

(Sk=1;Sk<=6;Sk++)

print ("<font size=Sk>");
echo "Gazi Universitesi";
print ("</font>") ;
echo"<br>";

($k=5;8k>=1;3k--)

print ("<font size=Sk>");
echo "Gazi Universitesi";
print ("</font>") ;
echo"<br>";




Donguler — Sayach Donguler — For Dongusu

' Diger bir ornek, bilinen faktoriyel islemini gergeklestirecek
dongunun tanimlanmasidir.

Ornekte, 8 sayisinin faktoriyeli, yani 8X7X6X5X4X3X2X1 carpimi
hesaplanmaktadir.

<?php
Ssayi=8; Sfaktoryel=1;
for ($i = 1; $i <= $sayi; S$i++)
{

Sfaktoryel = Sfaktoryel * $i;

}
echo Sfaktoryel;

?>




Donguler — Sayacgli Donguler — For Dongusu

Donguleri i¢ ice kullanabiliriz. Bu durumda en igteki dongu, en
hizli donen dongu olacaktir.

Bu mekanizmayi gunumuzde de kullanilan elektrik ve su
sayaclarinda bulunan mekanik sayaclari dusunebiliriz.
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Donguler — Sayacgli Donguler — For Dongusu

Uc¢ basamakli mekanik bir sayacin ¢alisma prensibi su sekilde
olacaktir: Birler hanesi,0 ile 9 arasindaki degerleri alirken, bu
hanenin her turunda onlar hanesi 0 ile 9 arasindaki yeni degerini
alacaktir.

Ayni durum onlar ve yuzler haneleri arasinda gergeklesecektir.

Bu calisma bigciminin, i¢i ice u¢ For dongusunden olusan bir
yapida simulasyonunu gercgeklestirelim.
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Donguler — Sayach Donguler — For Dongusu

<?php
for (Syuzler = 0; $yuzler <= 9; Syuzler++)
{
for (Sonlar = 0; Sonlar <= 9; Sonlar++)
{
for (Sbirler = 0; Sbirler <= 9;
Sbirler++)

{echo "Syuzler S$onlar S$birler <br>";
}
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Donguler — Sayacgli Donguler — For Dongusu
| Biraz daha karmasik bir ornegi su sekilde gelistirelim:
A2+B?=C>?
esitligini saglayan pozitif tamsayilara Pisagor Ugluleri adi verilir.
Ornegin 32+42=52 gibi. Bu durumda (3,4,5) bir Pisagor tg¢lusuddr.

Oyle bir kod yazalim ki, 1 ile 99 arasindaki biitlin Pisagor
uclulerini bulsun ve sonuglari ekranda bicimlendirilmis bir sekilde
yazsin.
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echo "<font size=\"5\">Pisagor Ucliileri</font>";
echo "<p>";
Skareler="<font color=\"#000000\"><sup>2</sup></font>";
Ssayac=1;
for ($a = 1; Sa <= 99; Sa++)
{
for ($b = 1; Sb <= 99; Sb++)
{
for ($c = 1; S$c <= 99; Sc++)
{

if ($a*Sa+Sb*Sb==Sc*Sc and Sa<$b)
{

echo $sayac++,"). <font
color=\"#FF0000\"><b>$Sa</b></font>", Skareler," + <font

color=\"#FF0000\"><b>S$b</b></font>", Skareler," = <font
color=\"#FF0000\"><b>$c</b></font>", Skareler, "<br>";

}




Donguler — Sayacgli Donguler — For Dongusu
Yine sayilarla ilgili bir ornek verelim.

Kendisi harig, 1 dahil olmak uzere, tam bolenlerinin toplamina esit
olan sayilara “mikemmel say1” adi verilir. Ornegin 6 sayisinin tam
bolenleri 1,2 ve 3’dur.

6=1+2+3 oldugundan 6 bir mukemmel sayidir.
Benzer sekilde 28 de bir mukemmel sayidir.

Yazacagimiz program, 1 ile 10.000 arasindaki mukemmel sayilari
M belirleyerek listeleyecektir.

TOLGA GUYER



Donguler — Sayach Donguler — For Dongusu

<?php
for ($sayi=6;$sayi<10000; Ssayi++)
{
Stoplam=1;
for ($sayac=2;Ssayac<=$sayi/2;$sayac++)
{

o

if ($sayi % S$sayac == 0)
{ Stoplam+=S$Ssayac; }

(Stoplam==S$sayi) {echo "Stoplam <br>";}
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Donguler — Sayacgli Donguler — Foreach Dongusu
| Genel yapisi asagidaki gibidir:
Foreach ($dizi as $deger)

{

Dongu tarafindan calistirilacak kod;

Giris parametresi olarak dizi kullanan Foreach dongusu, her bir
tekrarda dizinin siradaki degerini $deger degiskenine aktarir.

TOLGA GUYER



Donguler — Sayaclh Donguler — Foreach Dongusu

<?php
Sdizi=array ("bir","iki"™, "tc¢","dort") ;
foreach (Sdizi as Sdeger)

{

echo "S$deger<br>";
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($Sa as S$vl) {
foreach (Sv1l as S$Sv2) { echo "Sv2<br>";

}

}




Donguler — Sayacgli Donguler — Foreach Dongusu

' Burada $v1 degiskeni $a dizinin birinci ve ikinci boyutunu
olusturan iki diziyi temsil etmektedir. $v2 degiskeni ise bu tek
boyutlu dizilerin terimlerini gosterir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler

Kosullu dongulerde, tekrarlanacak kodun tekrar sayisi bir kosul
tarafindan belirlenir. Bu tur dongu yapilarinda otomatik olarak
artan bir sayac¢ degiskeni bulunmamaktadir.

Kosullu dongulerin iki alt turt vardir. Bunlardan ilki kosulun dongu
baslangicinda denetlendigi yapilardir. Bu durumda kosul
saglanmadigi takdirde dongu igerisindeki kod hicbir sekilde
calismaz.

Diger alt turde ise kosul, dongunun sonunda denetlenir. Birinci
yapidan farkli olarak bu durumda, kosul ne olursa olsun dongu
icersindeki kosul en az bir defa calistirilacaktir.

S0z edilen dongu tarlerinin PHP’deki karsiliklari sirasiyla While
ve Do..While dongu ifadeleridir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu
| Genel yapisi asagidaki gibidir:

while (kosul)
{

}

Dongu tarafindan galistirilacak kod;

Kelime anlami “iken” olan while deyimi, dongunun etki alaninda
kalan kodu kosul saglandigi surece c¢alistiracaktir. Bu yapida
otomatik olarak artan bir sayac¢ degeri bulunmamaktadir, eger bir
sayac kullaniimasi gerekiyorsa bunun kontrolunun programci
tarafindan ayrica yapilmasi gerekmektedir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu

<?php
$i=1;
while ($1<=10) {

echo "Si ";
Si++;

1 23456 789 10
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Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu

' Dongunun calisma seklini daha karmasik bir ornek uzerinde
inceleyelim:

153 sayisinin asagidaki gibi bir aritmetik ozelligi vardir:
13 + 53+33 = 153

Yani 153 sayisinin basamaklarinin kuplerinin toplami, yine
sayinin kendisine esittir. Acaba 100 ile 999 arasinda bu ozellige
sahip baska bir ¢ basamakli sayl var midir?

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu
Problemin ¢ozUmu igin su yolu izleyecegiz:

Yuzler basamagini 1 ile 9, onlar ve birler basamaklarini ise O ile 9
arasinda bir donguye sokarak, ic-ice olusturulan bu dongusel
yap! icerisinde basamaklarin kuplerinin toplaminin sayinin
butunune esit olup olmadigina bakacagiz.

Eger esit ise bu sayinin basamaklarini yazdiracagiz. Sonug
olarak ekranda goruntulenen sayilar, 100 ile 999 arasinda -eger
varsa- 153 ile ayni 6zellige sahip sayilarin basamaklari olacaktir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu

<?php
Syuzler = 1;
while ($Syuzler <= 9)
{
Sonlar = 0;
while (Sonlar <= 9)
{
Sbirler = 0;
while (Sbirler <= 9)
{

Ssayi=$yuzler*100+Sonlar*10+Sbirler;
if (Sbirler*Sbirler*Sbirler +
Sonlar*$onlar*Sonlar +
Syuzler*Syuzler*Syuzler==$sayi)

{

echo "Syuzler - Sonlar - Sbirler
<br>";
}
Sbirler++;
}
Sonlar++;
}
Syuzler++;




Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu

Kod calistirildiginda ekranda agagidaki sayilar goruntulenecektir:
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Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu

| Simdiki 6rnegimiz, Hintli matematik¢i Kaprekar (1905-1986)
tarafindan tanimlanan, dort basamakli sayilara en fazla yedi kez
asagidaki islemler uygulandiginda ortaya ¢ikan sabit 6174 sayisi
uzerine olacaktir.

Islemler , dort basamakli sayilara uygulandiginda en fazla yedi
adimda sifir veya 6174 sabit sayisini verir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu

1. Su sartlara uygun dort basamakli bir sayi alinir:

Tum basamaklari ayni sayidan olusmayan (2222 gibi - ilk islem
adiminda sifir sonucunu verecektir) veya herhangi ¢
basamagindaki sayilar ayni olup kalan bir basamaktaki sayi bu
sayllardan bir buyuk ya da bir kuguk olmayan bir sayi (1112,
5565 veya 8788 gibi - ilkk adimda 999 sayisini verecektir.)

2. Sayinin basamaklarini buytkten kuguge ve kugukten buyuge
dogru siralayarak iki adet dort basamakli sayi elde edilir.

3. Elden edilen sayilardan buyukten kucugu cikarilir.

™ 4. Ikinci adim tekrar edilir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — While Dongusu
' Ornegin 3254 sayisi ile baslayalim:

1) 5432 - 2345 = 3087
2) 8730 - 378 = 8352
3) 8532 - 2358 = 6174

Goruldugu gibi sadece u¢ adimda 6174 sabiti elde edilmistir. Bu
say! icin yonteme devam edilirse:

4) 7641 — 1467 = 6174

Kisir dongusune ulasilir. En fazla yedi adimda sifir ya da 6174
¥ sabit sayisi elde edilecek ve kisir donguye girilecektir.

TOLGA GUYER



Ssayi=1234;
Sadim=1;
Sdizi = array($sayi[0],Ssayi[l],Ssayi[2],8sayi[3]);
while ($sayi <> 6174)
{
sort ($dizi) ;
$kucuk sayi =
1000* (int) $dizi[0]+100* (int) $dizi[1]+10* (int)S$dizi[2]+ (int) $dizi[3];
$buyuk sayi =
1000* (int) $dizi[3]4+100* (int) $dizi[2]+10* (int)$dizi[1]+ (int) $dizi[0];
$sayi=(string) (Sbuyuk sayi-S$kucuk sayi);
echo "<p>$adim ) Sbuyuk sayi - Skucuk sayi = S$sayi";
Sadim++;
Sdizi = array(Ssayi[0],Ssayi[l],Ssayi[2],8sayi[3]); }

1) 4321 - 1234 3087
2) 8730 - 378 8352
3) 8532 - 2358 6174




Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

| Genel yapisi asagidaki gibidir:

do {
Dongu tarafindan calistirilacak kod;
}

while (kosul);

Do..while dongusunun While dongusu ile arasindaki tek fark,
kosulun dongu sonunda denetlenmesidir. Bunun sonucu olarak,
bu yapida dongunun etki alaninda yer alan kod, kosulun saglanip
saglanmadigina bakmaksizin en az bir defa calistirilir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

! While ve do..while dongu yapilari arasindaki farki daha acik
olarak gosterebilecegimiz bir ornek gelistirelim.

$a herhangi bir pozitif tamsayi olmak Uzere, bu degerden
baslayarak siradaki her terimi asagidaki kurala elde edilecek bir
say! dizisi olusturalim:

Eger $a cift sayi ise bir sonraki terim=%a/2;
Aksi halde bir sonraki terim=3*$a+1.

Ornegin $a=>5 olsun. Bu sayi tek oldugundan bir sonraki terim,
N 3*5+1=16 olacaktir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

16 cift oldugundan bir sonraki terim 16/2=8 olacaktir. Boylece
dizinin terimleri,

5,16,8,4,2,1,4,2,1,4,21,...
biciminde gidecektir. Goruldugu gibi dizinin terimi 1’e ulastiktan
sonra 4,2,1 kisir dongusune ulasmaktadir. Ustelik hangi degerle

baslanirsa baslansin, sonucta dizi mutlaka bu kisir donguye
takilip kalmaktadir.

Bilgisayarlar kullanilarak milyonlarca baslangi¢c degeri icin dizinin
1 degerine ulastiginin gozlemlenmesine karsin, bunun her pozitif
tamsayi icin boyle olacagl gunumuze kadar matematiksel olarak
kanitlanamamistir. «Collatz Problemi» olarak bilinen bu problem,
™ henuz ¢ozulmemig odullu bir problemdir.

TOLGA GUYER



Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

Asagida ayni ornegin iki dongu yapisi kullanilarak gelistirilmis
bicimleri yer almaktadir.

($a!=1)

if (Sa % 2 == 0) {S%Sa=Sa/2;}
else {$a=3*Sa+1l;}
echo "$Sa "

if (Sa % 2 == 0) {Sa=Sa/2;}
else {$a=3*$Sa+l;}
echo "Sa "

(Sa!=1)




Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

' Bu sekliyle her iki kod calistirildiginda da ayni sonucg elde edilir:

5 16 8 4 2 1

=)
=
—
[xg
=

[ [~y ]]

<,
™
ro



Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

Ancak ornek kodlarda $a baslangi¢ degeri,

$a=1;
olarak belirlendiginde iki dongu yapisinin c¢alisma sistemleri
arasindaki fark ortaya ¢ikacaktir.

Bu durumda while dongusunun kullanildigi 02-047 numarall
ornek kod herhangi bir ¢ikti uretmezken, do..while dongusunun
kullanildigi 02-048 numarali ornek kodun ¢iktisi,

4 2 1

olur.

[ [~y ]]
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Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

Bu ornegimizde bir komur kuyusu ve o kuyudan yukariya komur
cikaran bir kepce bulunmaktadir.

Kepce, kuyunun dibinden almis oldugu komuru yukari ¢ikarirken
her metrede yarisini dokmektedir. o
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Donguler — Kosullu Donguler — Do..While Dongusu

Bu durumda kepcgenin almis oldugu komur miktari ve kuyu
derinligi  bilindiginde yukariya c¢ikacak komur miktarini
hesaplayacak PHP kodunu yazalim.

<?php
Sd=6; // Kuyunun derinligi.
Sm=1100; // Kepceye alinan komur miktari.
do

{

sm/=2;

Sd--;
}
while ($d!=0);
echo "Yukari cikan kOmir miktari = Sm";
?>




Su ana kadar edindigimiz bilgileri kullanabilecegimiz kapsamli bir
ornek uygulama geligtirelim.

Amacimiz, sihirli kare adi verilen ve sayilardan olusan karelerin
bilgisayar tarafindan olusturulmasini saglayacak bir program
yazmak. Bu sayi karelerinin ozelligi, satir, sutun ve kosegen
uzerindeki sayilarin toplamlarinin esit olmasidir.

Sihirli karelerin insasi icin bir ¢ok algoritma bulunmaktadir. Bizim
kullanacagimiz algoritma, n bir tek saylr olmak uzere, nxn
boyutunda bir sihirli karenin olusturulmasini saglamaktadir.
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Algoritma, 1'den baslayarak butun kare doluncaya kadar sayilarin
kare uzerine belirli kurallar dahilinde yerlestiriimesi ilkesine
dayanir. Bu kurallari agagidaki gibi siralayabiliriz:

KURALLAR

1. llk sayi olan 1, karenin ilk satirinin orta hiicresine yerlestirilir.

2. Siradaki her sayi, kendisinden onceki sayinin sag-ust
kosesinde yer alan hucreye yerlestirilir.

Bu kurallarin isletiimesi sirasinda ortaya cikabilecek dort aykiri
durum vardir:
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AYKIRI DURUMLAR

Siradaki say1yi yerlestirecegimiz hicre dolu olabilir. Bu durumda
siradaki sayi, bir onceki sayinin bulundugu hucrenin altindaki
hucreye yerlestirilir.

Siradaki saylyi yerlestirecegimiz hucre karenin Ustinden disinda
kaliyor olabilir. Bu durumda siradaki sayi, disarida kalan
hucrenin hizasindaki sutunun en altindaki hucreye yerlestirilir.

Siradaki sayly! yerlestirecegimiz hucre karenin sag tarafindan
disinda kaliyor olabilir. Bu durumda siradaki sayi, disarida kalan
hucrenin hizasindaki satirin en solundaki hucreye yerlestirilir.

Siradaki saylyr yerlestirecegimiz hicre karenin sag-ust
caprazindan disinda kaliyor olabilir. Bu durumda siradaki sayi,
bir oOnceki sayinin bulundugu hicrenin altindaki hucreye
yerlestirilir.
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Ug satir ve (¢ stitundan olusan sihirli kareyi algoritmanin kurallarini
uygulayarak olusturalim.

Oncelikle ilk sayimiz olan 1'i karenin ilk satirinin orta hicresine

N

yerlestirelim:
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Siradaki saylr olan 2, 1 sayisinin bulundugu hucrenin sag-ust
kosesindeki hucreye yerlesecek. Ancak burada, karenin uUzerinden

disariya cikildigi icin 2 sayisi disariya c¢ikilan hizadaki sutunun en alt
| hiicresine yerlestiriliyor:

N

I
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Siradaki sayl olan 3, 2 sayisinin bulundugu hucrenin sag-ust
kosesindeki hucreye vyerlesecek. Ancak burada, karenin sag
tarafindan disariya cikildigi icin 3 sayisi disariya c¢ikilan hizadaki
' satirin en solundaki hlicreye yerlestiriliyor:
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Siradaki saylr olan 4, 3 sayisinin bulundugu hucrenin sag-ust
kosesindeki hucreye yerlesecek. Ancak bu hucre dolu oldugu icin 4
sayisi 3 sayisinin bulundugu hucrenin altinda yer alan hucreye
| yerlestiriliyor:
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Siradaki saylr olan 5, 4 sayisinin bulundugu hucrenin sag-ust
kosesindeki hucreye yerlestiriliyor:
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Siradaki saylr olan 6, 5 sayisinin bulundugu hucrenin sag-ust
kosesindeki hucreye yerlestiriliyor:
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Siradaki saylr olan 7, 6 sayisinin bulundugu hucrenin sag-ust
kosesindeki hlcreye yerlesecek. Ancak burada, karenin sag-ust

caprazindan disariya cikildigi icin 7 sayisi 6 sayisinin bulundugu
' hiicrenin altinda yer alan hiicreye yerlestiriliyor:
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Siradaki saylr olan 8, 7 sayisinin bulundugu hucrenin sag-ust
kosesindeki hucreye vyerlesecek. Ancak burada, karenin sag
tarafindan disariya cikildigi icin 8 sayisi disariya c¢ikilan hizadaki
' satirin en solundaki hlicreye yerlestiriliyor:
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Ve son olarak siradaki sayi olan 9, 8 sayisinin bulundugu hucrenin
sag-ust kosesindeki hucreye vyerlesecek. Ancak burada, karenin

Uzerinden disariya cikildigr icin 9 sayisi disariya cikilan hizadaki
| stitunun en alt hiicresine yerlestiriliyor:
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Sonug olarak elde ettigimiz sihirli karede her satirda, her sttunda ve
her iki kosegende yer alan hucrelerdeki sayilarin toplami aynidir: 15

Simdi bu algoritmanin  PHP’de kodlamasini gerceklestirecegiz.
Programimiz, bizim i¢in n=11 boyutlu sihirli kareyi olusturacaktir.

Programda agirlikh olarak akis kontrol deyimlerini ve dizileri
kullanacagiz.
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Sdizil=range (1,11);
Sdizi2=range(1,11) ;
Sdizi=array($dizil, $dizi?2) ;
Ssayi=11;
Ssayikare=$sayi*S$sayi;
Stoplam=0;
for ($i=1;$i<=S$sayi; $i++)
{
for ($3=1;$)<=S$sayi;S$j++)
{
$dizi[$1][$]]1=0;
}
}
S5i=1;
$j=floor ((Ssayi+l)/2);

for (Sk=1;Sk<=S$sayikare;$k++)
{

if ($dizi[$i]1[$31>0)
{
Si=$i+2;
$y=$7-1;
}
Sdizi[$1][$]1=Sk;
$i=$i-1;
§9=894+1l¢




if (($1==0) and ($j>$sayi))
{
Si=$i+2;
$3=$3-1;
}
if ($1==0) {$i=$sayi;}
if ($j>$sayi) {$j=1;}
Stoplam=Stoplam+S$k;
}
echo "<table border=\"2\" align=\"center\"><tr>";
for ($i=1;$i<=S$sayi; $i++)
{
echo "</tr><tr>";
for ($3=1;$j<=$sayi;S$j++)
{
S$a=$dizi[$i] [S$]];
print "<td align=\"center\">S$a</td>";

}

Sstoplam=Stoplam/S$Ssayi;

echo "<p>Toplamlar : S$stoplam";
echo "<p>";

echo "</table>";



Ornek kodda iki boyutlu dizi tanimlamasi alternatif bir yolla
yapimistir:

$dizil=range(1,11);
$dizi2=range(1,11);
$dizi=array($dizil,$dizi2);

Bu yontemde oOncelikle range fonksiyonu kullanilarak uzunlugu 11
terimden olusan iki tane tek-boyutlu dizi tanimlanmakta, daha sonra
bunlar kullanilarak 11x11=121 terimden olusan iki boyutlu dizimiz
tanimlanmaktadir.
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Dinamik olarak kullanilabilen altprogramlar biciminde
tanimlayabilecegimiz fonksiyonlar, PHP dilinin glcunu aldigi en
onemli bilesenlerdir. Soyle ki, gunumuzde yazilmig 700'den fazla
dahili PHP fonksiyonu bulunmaktadir. Bunlara anonim olarak
yazilmis ve Internetten ulasilabilen binlerce kullanici-tanimli
fonksiyonu da katarsak, konunun onemi ortaya cikacaktir.

Fonksiyonlari yazma amacimiz, c¢esitli programlar tarafindan
kullanilan, ya da ayni program icerisinde tekrarlanmasi gereken
islevsel  kodlari  tekrar  kullanilabilir  programciklar  olarak
olusturmaktir. Bu programciklar, ana program ile iki yonlu olarak veri
alisverisinde bulunabilirler. Kendi kendilerine calismazlar, sadece
ana program tarafindan cagirildiklarinda calisirlar.

[y ]|

=)
=
—
0>
=

<
(]
ro



Kullanici-tanimli  fonksiyonlar, PHP dilini kullanarak uygulama
gelistirenler tarafindan yazilan fonksiyonlardir. Bunlar Internet
uzerinden yogun olarak paylasiimaktadir.

Dahili fonksiyonlar ise dogrudan PHP c¢ozUmleyicisi tarafindan
denetlenen, PHP gelistirme grubu tarafindan yazilmis kullanima
hazir fonksiyonlardir.
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Kullanici-Tanimh Fonksiyonlar

' Kendi programlarinizda kullanmak UGzere, kendi fonksiyonlarinizi
yazabilirsiniz. Bunun icin genel olarak asagidaki gibi bir tanimlama
yapmaniz yeterli olacaktir:

function fonksiyonAdi()
{

fonksiyon tarafindan calistirilacak kodlar;

}

Bu sekilde tanimlanan bir fonksiyonu ¢agirmak icin adini yazmamiz
yeterli olacaktir.

Basit bir 6rnekle baslayalim. Islevi ekrana adinizi yazmak olan bir
fonksiyon tanimlayallm ve onu ana programimizdan cagirarak
kullanalim.
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<html>

function adimiYaz ()

{

echo "Murat Sonmez";
echo "Benim adim ";
adimiYaz () ;

>

</body>
</html>




Kullanici-Tanimh Fonksiyonlar

Kirmizi renkle gosterilen fonksiyon tanimi, PHP tarafindan dogrudan
calistirlmaz. Ana program blogu icersinden cagirildiginda
calistirilacaktir.
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Kullanici-Tanimh  Fonksiyonlar - Parametreler ve Donen
Degerler

Fonksiyonlar, ana programdan farkli tlrlerde veriyi alabilirler.
Degerleri ana programdan fonksiyonlara tasiyan bu vyapilara
parametre adi verilir.

Bir fonksiyon, parametreleri kullanarak ya dogrudan bir islevi yerine
getirir, ya da ana program icin bir deger Uretir. EGer bir deger Uretmis
iIse bu degerin ana programa dondurulmesi icin kullanilan deyim,
«returny» deyimidir.
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Kullanici-Tanimh  Fonksiyonlar - Parametreler ve Donen
Degerler

<html> <body>
<?php
function adimiYaz (Sad)

{

echo "Sad Sonmez";

echo "Benim adim "; adimiYaz ("Murat") ;
echo "<br>Kardesimin adi ise ";
adimiYaz ("Merve") ;

?>

</body> </html>

Benim adim Murat Sonmez
Kardesimin adi ise Merve Sonmez




Kullanici-Tanimh  Fonksiyonlar - Parametreler ve Donen
Degerler

Asagidaki ornekte ise, fonksiyon tarafindan duretilen deger ana
programa gonderilmektedir.

<?php
SGelir=1100;
function vergiyi dus ($Geliriniz)
{ SGeliriniz = $Geliriniz -
(($Geliriniz/100) *20) ;
return $Geliriniz; }

echo "$Gelir TL gelirin vergi distulmis hali ";
echo (vergiyi dus ($Gelir)); echo " TL dir.";

?>

1100 TL gelirin vergl dusulmis hali 880 TL dir.




Kullanici-Tanimh  Fonksiyonlar - Parametreler ve Donen
Degerler

Diger bir ornek olarak, daha once yapmis oldugumuz tek basamakl
bir sayinin Turkce okunusunu yazacak programi, bu defa fonksiyon
kullanarak tasarlayalim.

<?php

function turkce oku ($Gelen Sayi) {
switch ($Gelen Sayi) {
case 1:

Sbir="BIR";
break;

case 2:
Sbir="IKI";
break;




Kullanici-Tanimh  Fonksiyonlar - Parametreler ve Donen

$bir="UC";
break;

case 4:
Sbir="DORT";
break;

case b5:
Sbir="BES";
break;

case 6:
Sbir="ALTI";
break;

case 7:
Sbir="YEDI";
break;




Kullanici-Tanimh  Fonksiyonlar - Parametreler ve Donen
Degerler

case 8:
Sbir="SEKIzZ";
break;

case 9:
Sbir="DOKUZ";
break; }

return S$bir;}

$SSayi=8;
echo "S$Sayi Sayisinin Tuirkge Okunusu : "; echo (turkce oku
($Sayi));

?>
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Dahili fonksiyonlar, sayilari itibari ile herhangi bir ders kapsaminda
batin detay! ile ele alip anlatilabilecek bir konu degildir. Bu
fonksiyonlarin 6grenilmesi daha c¢ok, gereksinim duydukca referans
kaynaklari vasitasiyla gerceklesmektedir.

Bu bolumde, dahili fonksiyonlarin kullanimina yonelik bazi ornek
programlar verilmistir.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Asagidaki ornek program oOncelikle scandir klasor fonksiyonunu
! kullanarak etkin klasorde yer alan “Odevler” klasorinin icerigini
almakta, daha sonra print r dizi fonksiyonu bu bilgiyi bir dizi
formatinda ekrana yazdirmaktadir.

<?php

print r (scandir ("odevler"));
?>

b
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VvV Vv

050535002.
050535003.
050535005.
050535006.
050535007.
050535010.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

® Asagidaki ornekte programin calismasi bir hata (error) fonksiyonu
kullanilarak durdurulmakta ve hata mesaji verilmektedir.
<?php
Ssayi=1;
if ($Ssayi<?2) {

trigger error ("Kullanici-tanimli hata
durumu tetiklendi.");}
?>
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"ceil (6.1)=",ceil(6.1);
"ceil (7.9)=",cei1l (7.9);

echo "<hr>";
echo "<hr>";

"round( 13. 4)—",round( 13.4); echo "<hr>";

"round

"floor

(
"floor(8.1)=",floor(8.1);
(4 9) ",floor (4.9);

32.5)=",round( 32.5); echo "<hr>";

echo "<hr>";
echo "<hr>";




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

* Asagidaki ornek uygulama, trigonometrik fonksiyonlari kullanarak
ekranda bir trigonometrik degerler tablosu olusturmaktadir.

<?php
/* 0-360 derece arasindaki bitin acilarin sinis, kosinius ve
tanjant dederleri hesaplaniyor. */
echo "<hl>Trigonometrik Debderler Tablosu</hl>
<table border=1>
<tr bgcolor=#AEEEF9>

<td width=70>Acy</td>

<td width=110>Siniis</td>

<td width=110>Kosiniis</td>

<td width=110>Tanjant</td>
</tr>";
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

for ($Saci=0;Saci<=360;Saci++)

$sinus = number format (sin(deg2rad(Saci)),6);
$kosinus = number format (cos (deg2rad(Saci)),6);
if (! ($Saci==90) and ! ($Saci==270))

{

$tanjant=number format (tan(deg2rad(Saci)),6);

}

else{ Stanjant="=sonsuz=";}

echo "
<tr bgcolor=#CACBEE>
<td width=70>Saci</td>
<td width=110>S$sinus</td>
<td width=110>$kosinus</td>
<td width=110>S$tanjant</td>

</tr>"; }




Dahili (igsel) Fonksiyonlar
<

Ornegin ekran ciktisi asagidaki gibi olacaktir.

Trigonometrik Degerler Tablosu

Sinis Kosinis Tanjant
0.000000 1.000000 0.000000
0.017452 0.999848 0.017455
.034899 0.999391 0.034921
.052336 0.998630 0.052408
.069756 0.997564 0.069927
.087156 0.996195 0.087489

.104528 0.994522 0.105104




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

* Daha once tek basamakli sayilar icin yaptigimiz, bir sayinin Turkge
okunusu ornegini, bazi dahili fonksiyonlari kullanarak iki basamakli
sayllar icin yapalim.

<?php

function turkce oku ($Gelen Sayi) {
Sbirler = fmod($SGelen Sayi, 10);
$onlar = floor ($Gelen Sayi/10);
switch ($Sonlar) ({

case 1:

Son="ON";

break;

case 2:
Son="YIRMI";
break;

case 3:
Son="0QTUZ";
break;




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

case 4:
Son="KIRK";
break;

case 5:
Son="ELLI";
break;

case 6:
Son="ALTMIS";
break;

case 7:
Son="YETMIS";
break;

case 8:
Son="SEKSEN";
break;

case 9:
Son="DOKSAN";
break; }




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

switch (Sbirler) {

case 1:
Sbir="BIR";
break;

case 2:
Sbir="1Ki";
break;

case 3:
Sbir="UC";
break;

case 4:
Sbir="DORT";
break;

case 5:
$bir="BES";
break;

case 6:
Sbir="ALTI";
break;




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

case 7/:
Sbir="YEDI";
break;

case 8:
Sbir="SEKIZ";
break;

case 9:

Sbir="DOKUZ";

break; }
return $on.S$bir; }
SSayi=48;
echo "$Sayl Sayisinin Turkce Okunusu : "; echo(turkce oku
($Sayi));
?>
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Bu ornekte oncelikle iki basamakli sayi onlar ve birler basamaklarina
ayriliyor, daha sonra onlar ve birler basamagina karsilik gelen
Turkge okunuslar belirlenerek birlestiriliyor.

Burada dikkat edilmesi gereken nokta, iki basamakli sayinin nasil
basamaklarina ayrildigidir.

Sayinin 10 modundaki degeri, dogrudan birler basamagini verir:

43 mod 10 = 3 gibi...
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Bu islem PHP'de fmod dahili fonksiyonu kullanilarak
gerceklestiriliyor:
$birler = fmod($Gelen_Sayi,10);

Onlar basamagini ise sayiyi 10’a bolup, ¢ikan sonucun tam kismini
alarak elde ediyoruz.

43/10=4.3
Tam kisim (4.3) = 4 gibi...

Bu islem PHP’de floor dahili fonksiyonu kullanilarak gerceklestiriliyor:
$onlar = floor($Gelen_Sayi/10);
Boylece iki basamakli sayimizi basamaklarina ayirmig olduk.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Karekoki tamsayi olan sayilara “tamkare sayilar” adi verilir. Ornegin
4, karekoku olan 2 tamsayi oldugundan bir tamkaredir. 9, 16 ve 25
de tamkare sayilardir, ancak 5,6,7,8 deqildir.

Simdi yazacagimiz PHP programi, 1 ile 1000 arasindaki tamkare
sayllari listeleyecektir.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

<?php
Ssayi = 1;
while ( S$sayi <= 1000 )
{

if (floor(sqgrt ($Ssayi))==sqgrt (Ssayi))
{ eChO "$Sayi"’ "<br>"; }
$sayi ++;

}

Bu oOrnekte dikkat etmemiz gereken nokta, sayinin karekokunun
tamsayi olup olmadiginin anlasilmasi icin PHP fonksiyonlarinin nasil
kullanildigidir.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar
Bu islem icin iki matematik fonksiyonu kullaniimistir: floor ve sqrt.

Eger bir sayinin karekokinun tam kismi, sayinin karekokune esit ise
0 say! bir tamkare sayidir:

if (floor(sqrt($sayi))==sqrt($sayi))
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Simdi  string fonksiyonlarini  kullanan bazi ornek programlar
tasarlayalim.

Ik 6rnegimiz, 1949 yilinda Hintli matematik¢i Kaprekar tarafindan
tanimlanan Kaprekar sayilari ile ilgili olsun.

n basamakli bir t Kaprekar sayisinin karesi alinip sagdaki n
basamagl solda kalan n-1 basamaga eklendiginde sonuc yine t
sayisini verir.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Ornegin; 55, iki basamakl bir sayidir.

5572 = 3025, sagdan iki basamak 25, soldan iki basamak 30.
Bu iki sayinin toplami 30+25=55 yani sayinin kendisidir.

1, 9, 45, 55, 99, 297, 703, 999, 2223, 2728, 4950 sayilari da diger
bazi Kaprekar sayilaridir.

Yazacagimiz program, bir for dongusu icerisinde 1 ile 100.000
arasindaki butun Kaprekar sayilarini substr fonksiyonunu kullanarak
listelesin.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

<?php
sust = 100000;
for (Ssayi = 9; Ssayi <= Sust; Ssayi++)
{
Sbasamak = strlen(Ssayi);
$Ssayi?2 = S$sayi * $sayi;
Sbasamak?2 = strlen ($sayi?);
Ssoltaraf substr (Ssayiz2, 0, Sbasamak2-
Sbasamak) ;
Ssagtaraf substr (Ssayi2?2, Sbasamak2-S$basamak,
Sbasamak) ;
Stoplam = Ssoltaraf + S$sagtaraf;
if (Stoplam == S$sayi && Ssayi != 10)
{ echo "BULUNDU : $sayi <br>"; 1}




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

* Bu ornegimizde konu metni icerisinde SPAM denetimi yapilmaktadir.

<?php
Skonu="Bugliniin sansli insani sizsiniz";
if ((strpos (Skonu, "kazandiniz") != 0) ||
(strpos ($konu,"sansli") != 0) || (strpos

(Skonu, "1000"™) != 0))
{ echo "Bu e-posta muhtemelen bir SPAM!";
else { echo "Givenli bir e-posta."; }

?>
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Bu ornegimizde, kullanicinin adini, soyadini ve e-posta uzantisini
kullanarak e-posta adresini otomatik olarak olusturacak programi
yazalim.

Uygulamamiz e-posta adresini su kurala gore olustursun:
<Adin ilk harfi>.<Soyad>@<e-posta uzantisi>

Ornegin adi Cetin, soyadi Oztiirk olan bir kullanici igin, gazi.edu.tr e-
posta uzantisina gore,

c.ozturk@gazi.edu.tr
e-posta adresi olusturulsun.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Burada ¢ozmemiz gereken en oOnemli problem, Turkce harflerin
benzer Ingilizce harflere dénistirilmesidir. Ornegin “g” harfinin “g”
harfine donusturulmesi gibi.

Bunu bizim igin, yazacagimiz bir donusum fonksiyonu yapacaktir.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

<?php

function turkceharf donustur

{ switch (Sharf) {
case "¢":
Sharf="c";
break;
case "g":
Sharf="g";
break;
case "o":
Sharf="o0o";
break;
case "gs":
Sharf="s";
break;
case "u":
Sharf="u";
break;




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

case "I":
Sharf="1i";
break;
case "1
Sharf="1";
break;

}

return Sharf;}
function eposta olustur ($Sadi, $soyadi)

{

Sadilk=strtolower (substr (sSadi, 0, 1)) ;
$soyad=strtolower ($Ssoyadi) ;

Seposta = $adilk.".".S$Ssoyad;

$yeni eposta="";

=)
=
—
[xg
=

[ [~y ]]

<,
™
ro



Dahili (igsel) Fonksiyonlar

for ($1 = 0; $i <= strlen (Seposta);
{

Syeni eposta=S$yeni eposta.turkceharf donustur (substr (

Seposta,$i,1));
}
return Syeni eposta;
}
Sad = "Cetin";
Ssoyad = "Ceviz";
$e posta = "gazi";
echo "<p>e-posta adresi : "; echo
eposta olustur ($ad, $soyad) ."@".Se
?>

Si++)
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Yazdigimiz turkceharf _donustur() fonksiyonu, kendisine gelen
Turkce harfi benzeri ingilizce harfe donistirmektedir.

Once adin ilk harfi ile soyad kiigik harfe donUstirilerek ve araya
nokta isareti konularak birlestirilmektedir. Daha sonra olusturulan bu
string, harf harf fonksiyonumuza gonderilmekte ve igcerisinde bulunan
Turkce harfler dontsturulmektedir.

Sonuc olarak elde edilen string, e-posta uzantisi ile birlestiriimek
suretiyle e-posta adresi elde edilmektedir.

Ayni isleve sahip, ancak kodu onemli Olgude azaltacak baska bir
yontemde, donustirme isleminde diziler kullaniimaktadir.
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

<?php

function Tr Donustur ($gelen metin)
{ $gelen metin = trim($gelen metin);
Saranan_harfler = array('c', ‘', ‘1','s6', s",'u',\1");

$degistirilecek harfler =
array('c','g','1','0',"'s','u','1");
return
str replace (Saranan harfler, Sdegistirilecek harfler, Sgelen
metin) ;
}
if (isset ($ POST["dugme"]))
{ Sad = $ POST['ad'];
$soyad = $ POST['soyad'];
$e posta = $ POST['eposta'l;
echo "<p>e-posta adresi : "; echo
Tr Donustur (strtolower (5ad[0].".".$soyad)) ."Q@".Se posta;

}

?>



Dahili (igsel) Fonksiyonlar

? strstr() fonksiyonunun kullanildigi baska bir ornek:

<?php
$Ssifreniz = "tolgaguyer";
Sadiniz = "tolga";
if ( strstr( $sifreniz, Sadiniz ) )

print "Sifreniz icersinde adiniz yer
almamalidir!";

else
print "Tesekkirler...";
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Kullanici tarafindan girilen bir metni Morse alfabesine gore kodlayan
bir ornek:

<?php
SmorseKodlari
.v, D' =>
'H'




Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Smetin="'Bu bir denemedir.';
Suzunluk=strlen (Smetin) ;
smorseKodu="";
for($1=0;S$i<=Suzunluk-1;Si++)
{

SmorseKodu=SmorseKodu
sSmorseKodlari[strtoupper (Smetin[$i]) ]

}

echo ("<strong> SmorseKodu </strong>");
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Dahili (igsel) Fonksiyonlar

Bu ornekte dikkat etmemiz gereken onemli bir nokta,
($metin[$i])

kullanimdir. Burada $metin bir string degiskenidir ancak $i indisi ile
bir dizi gibi kullaniimistir.

Buradan cikaracagimiz sonug, string turandeki her degiskenin,
karakterlerden olusmus bir dizi olarak kullanilabilecegi gercegidir.

Bu 0Ozellik, stringler Gzerinde islem yaparken burada oldugu gibi bize
onemli kolayliklar saglamaktadir.
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