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ICERIK

Programlama Dillerinin Tanimi

Programlama Dillerinin Siniflandiriimasi



PROGRAMLAMA DILLERI

Programlama dili programcinin programi yazarken
kullandigi ozel bir dildir.

Programcinin bilgisayara,
hangi veri uzerinde islem yapacagini,
verinin nasil depolanip iletilecegini,

hangi kosullarda hangi islemlerin yapilacagini tam
olarak anlatmasini saglar.



ILK BILGISAYAR PROGRAMCISI

o Ada Augusto Lovelace
(1815-1852)

o Analitik makinanin
kullanimini saglayan ilk
bilgisayar programini
yazmistir.

o Ada Programlama diline
(1970-) bu isim onu
onurlandirmak icin
verilmistir.
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1. Seviyelerine gore
2. Calistiklari ortama gore
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Seviyelerine gore

Makina kodlarina yakin diller disik seviyell,
iInsanlarin kolay anlayip kullanabilecegi diller ise
yluksek seviyeli programlama dilleridir
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Makine Dili
Makine dili bilgisayarin dogal dilidir ve bilgisayarin
donanimsal tasarimina baghdir.

Makine dilinde yazilan kodlar dogrudan makinanin
Islemcisine, donanim parcalarina verilen komutlardir.

Bilgisayarlarin gelistiriimesiyle birlikte onlara is
yaptirmak icin kullanilan ilk diller de makine dilleri
olmustur.

Bu yuzden makine dillerine 1. kusak diller de denebilir.
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Sembolik Makine Dili
Ardindan sembolik makine dilleri gelistirilmistir.

Sembolik makine dilleri (Assembly languages)
yalnizca 1 ve 0 dan olusan makine dilleri yerine
Ingilizce bazi kisaltma sozctiklerden olusuyordu.
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Yorumlayici

Bu dillerle yazilan bir programin calistiriima
asamasinda yorumlayici (interpreter) bir program
yardimiyla sembolik dilin komutlari, bilgisayar
tarafindan komut komut makine diline gevriliyor ve
olusan makine kodu calistiriliyordu.

Ancak bu sekilde calistirilan programlarin hizi
neredeyse 30 kat yavasliyordu.
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Derleyici

Programlarin yavaslamasini azaltmak igin bir fikir
ortaya atildi

Program her calistirilisinda degil sadece ilk
calistiriisinda makina diline cevrilsin, sonra oyle
kaydedilsin, boylece bilgisayar yavaslamasin;

Boylece insanin anlayabilecegi basit bir algoritmik
dili, makinanin anlayabilecegi dile ¢eviren bir
program yazmis ve bu programa derleyici denmigtir.
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Derleyici

Bu fikiri gelistiren Grace Hopper
iIsimli bir bayandir.

Grace Hopper ayni zamanda Cobol
dilini gelistiren ekipten biridir ve bug
sozcugunu ilk olarak Grace Hopper
kKullanmistir.
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Boylece programcilar sembolik sozcuklerden
olusan Assembly programlarini kullaniyor,

yazdiklari programlar derleyici tarafindan makine
koduna donusturultyor

ve makine kodu eski hizindan birsey
kaybetmeksizin tam hizla ¢alisiyordu.

Assembly diller 2. kugsak diller olarak tarinte yerini
aldi.
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Ancak en basit islemlerin bile bilgisayara
yaptiriimasi igin bir cok komut gerekmesi,

programlama surecini daha hizli bir hale getirmek
Icin arayislari baslatmis,

bunun sonucunda da daha yuksek seviyel
programlama dilleri gelistirimeye baslanmistir
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Tarihsel surec icinde Assembly dillerinden daha
sonra gelistiriimis ve daha yuksek seviyeli diller 3.
kusak diller sayilmaktadir.

Bu dillerin hepsi algoritmik dillerdir.

Buglne kadar gelistirilmis olan yuzlerce yuksek
seviyeli programlama dilinden yalnizca pek azi
bugune kadar varliklarini surdurebilmistir:
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Cok yuksek seviyeli ve genellikle algoritmik yap!
icermeyen programlarin gorsel bir ortamda yazildigi
diller ise 4. kusak diller olarak isimlendirilirler.

Ozellikle kucuk IBM makinalarinin kullanicilar olan
sirketlerin, rapor uretimi icin basit bir dil istemeleri
uzerine IBM firmasi tarafindan gelistirilmistir.
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Programlama
Dilleri

J

Web Tabanli




PROGRAMLAMA DILLERININ
SINIFLANDIRILMASI

Lokal programlama dilleri, bilgisayara yukleyerek
exe'si ile calistirdigimiz masaustu uygulamalarini
gelistirmeye imkan verir,

Web tabanli programlama dilleri ise istemci-sunucu
mimarisine gore tasarlanan web sayfalarini
gelistirmeye imkan verir,



WEB TABANLI PROGRAMLAMA DILLERI

Web tabanli
Programlama Dilleri
1 ! 2 1
l istemci Tarafli \ l Sunucu Tarafli \

I 1 1 I 1 1
lJavaScript\ l VBScript \l \ l PHP \l ASP \l \
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Istemci Tarafli Programlama dilleri, HTML dilinin
karsilayamadigi bazi ihtiyaglara cozum uretmek icin
kullanilir.

Istemci Tarafli Programlama dilleri, kullanici ile vers
alis verisi icerisindedir.
Her islem istemci Uzerinde gergeklestirilir.

=Script dilleri
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Script dilleri sayfa ile kullanicinin etkilesimli olarak
calismasini saglar:

bir nesneye tiklamak,

bir nesnenin uzerine gelmek,

bir nesnenin uzerinde dolagmak gibi
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Sunucu Tarafli Programlama dilleri, sunucu ile veri
alis verisi igerisindedir.
Her islem sunucu uzerinde gerceklestirilir.

Ornegin bir dosya yiklersin, sunucudaki dosyayi
dizenlersin.
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Webde istemci —sunucu iletisimi

Istemci bilgisayarda internet explorer veya firefox
gibi bir web tarayicisina bir adres girilir,

Tarayici ilgili web sunucusunu bulur ve sayfayi ister,

Web sunucusu ilgili sayfaylr komutlar toplulugu
seklinde istemci makineye gonderir,

Istemci makinedeki tarayici bu sayfalari alir, gelen
komutlari yorumlar ve web sayfasini anlasilir bir
sekilde gosterir



PROGRAM GELISTIRME ASAMLARI

« Analiz

» Algoritma olusturma

 Kodlama

* Derleme ya da Yorumlama

« Hata Ayiklama




ALGORITMA NEDIR?

Algoritma, bir sorunun ¢cozumune gidebilmek igin
tasarlanan yollar,yontemlerdir.

Program gelistirme surecinde islem veya islemlerin

hangi sirada ve duzende gerceklesecegini
belirleyen planlarin yapilmasi gerekir.

Algoritma dogru bir sekilde olusturulduktan sonra
Istenen programlama dili ile kodlama yaplilabillir.



ALGORITMA

Adim 1- Basla
Adim 2- Alacagin Laptop’in ozelliklerini belirle

Adim 3- Bu oOzellikleri tasiyan en performansili
marka ve modeli belirle

Adim 4- Bu marka modelin en ucuz satildigi firmayi
arastir

Adim 5- Firmadan siparisi ver

Adim 6- Odemeyi yap



ALGORITMA

Adim 1- Basla

Adim 2- Tencereye suyu koy

Adim 3- Tencereyi ocagin ustune yerlestir
Adim 4- Tencerenin altini hizliya a¢

Adim 5- Tencereye tuz ekle

Adim 6- Su kaynadiktan sonra makarnay! ekle
Adim 7- Atesin yavasa al

Adim 8- Makarna yumusadiktan sonra tencereyi
Indir



ALGORITMA

Adim 1-Basla

Adim 2-Birinci sayly1 oku
Adim 3-Ikinci sayiyi oku
Adim 4-Iki sayiyi topla
Adim 5-Dur



AKIS DIYAGRAMI

Algoritmanin, gorsel olarak simge ya da sembollerle
ifade edilmis sekline "akis semalari” denir.



AKIS DIYAGRAMI




KAYNAKCA

o http://tr.wikipedia.org/wiki/Programlama dili

o http://www.godoro.com/divisions/ehil/mecmua/Maqg
azines/Articles/txt/html/article ProgrammingAndLan
quage.html
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